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I. Qu'est-ce que Canoprof ?

RÉSUMÉ : 

Resituons l'outil Canoprof...

1. Un gestionnaire de chaîne éditoriale : fonctionnement

a. Canoprof repose sur le « moteur » SCENARI

ORGANISATION :
En Espace Numérique Atelier Canopé 70 - Vesoul

COMPÉTENCES DU SOCLE :
domaine 2.2 : coopération et réalisation de projets

NOTIONS ET COMPÉTENCES :
participer à une production coopérative multimédia (EMI cycle 4)
respecter droit et éthique de l'information dans ses productions (EMI cycle 4)
s'engager dans un projet de création et publication (EMI cycle 4)

Rapide présentation de Scenari

Scenari permet de concevoir des chaînes éditoriales XML intégrées.
Une chaîne éditoriale est un procédé de production de documents structurés.
On peut schématiser le fonctionnement d'une chaîne éditoriale ainsi :

Fonctionnement d'une chaine éditoriale

L'intérêt de ce procédé est d'obtenir une production et une gestion rationalisées des objets multimédias réalisés. Grâce au modèle 
documentaire, tous les documents sont structurés de la même manière.
La création du contenu s'effectue indépendamment de la mise en forme des supports finaux que l'on souhaite obtenir.

Publications possibles avec Canoprof

Elles se font au format Web ou PDF.
La publication peut être à destination :

des élèves : avec ou sans les corrigés des exercices, en incluant ou pas les compétences et données techniques de la 
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des élèves : avec ou sans les corrigés des exercices, en incluant ou pas les compétences et données techniques de la 
séquence ;
des enseignants.

Au format Web il est possible ou non d'embarquer les médias 
distants en vue d'une utilisation hors ligne.
Cette publication peut être diffusée directement sur le cloud 
(https://prenom-nom.canoprof.fr/) ou disponible pour être 
déposée sur un serveur local, une bibliobox...
Exemples :

La publication PDF permet d'intégrer ou non les activités 
annexes (dossiers Web, médias enrichis...).
Il est aussi possible de faire une publication plus ou moins 
condensée...
Ne pas hésiter à faire des essais !

b. Que puis-je faire avec Canoprof ?

COMPÉTENCES DU SOCLE :
domaine 2.2 : coopération et réalisation de projets

NOTIONS ET COMPÉTENCES :
participer à une production coopérative multimédia (EMI cycle 4)
respecter droit et éthique de l'information dans ses productions (EMI cycle 4)
s'engager dans un projet de création et publication (EMI cycle 4)

Canoprof permet la conception, la publication et le partage de ressources pédagogiques pour le primaire et le secondaire.
Canoprof est composé en 2 parties. Une partie  qui permet un travail en local. Une partie  personnelle qui permet le desktop cloud
travail sur une ressource Canoprof en ligne ainsi que son partage.
[cf. ]

Dans votre logiciel Canoprof
- concevez des séquences pédagogiques en utilisant différents 
médias (texte, image,audio, vidéo) ;
- sauvegardez vos productions.

Dans votre Canoprof cloud
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Dans votre Canoprof cloud
- publiez et partagez vos productions avec vos collaborateurs ;
- diffusez vos cours et exercices auprès des élèves par 
ordinateurs, tablettes, TNI et projecteurs.

Petit document récapitulatif : archi_profv2.pdf[p.]

2. Installer Canoprof et faire ses premiers pas dans l'interface

a. Installation Canoprof

Téléchargement

Canoprof est un logiciel disponible sous Windows, OSX et Linux.
Il est téléchargeable ici : https://www.reseau-canope.fr/canoprof.html
Son installation ne pose pas de souci particulier... il suffit de valider les différents écrans de dialogue ;-)

https://www.reseau-canope.fr/canoprof.html
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Connexion à CanoprofCloud

CanoprofCloud permet de travailler en ligne et de disposer d'un 
domaine personnel Canoprof pour héberger vos cours
Ouvrir l'onglet « Pour commencer avec CanoprofCloud » ;
Il faut d'abord créer son domaine personnel Canoprof en ligne, 
pour cela cliquer sur le lien : Créer mon domaine Canoprof 
Cloud

CanoprofCloud permet de travailler en ligne et de disposer d'un 
domaine personnel Canoprof pour héberger vos cours

Ouvrir l'onglet « Pour commencer avec CanoprofCloud » ;

Attention : Proxy

Si vous travaillez sur un ordinateur relié à un proxy, il convient de le déclarer dans l'application :

Ouvrir le menu Application puis choisir Préférences

Dans la fenêtre qui s'ouvre cliquer sur Avancé
puis indiquer les paramètres du proxy...


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Ouvrir l'onglet « Pour commencer avec CanoprofCloud » ;
Il faut d'abord créer son domaine personnel Canoprof en ligne, 
pour cela cliquer sur le lien : Créer mon domaine Canoprof 
Cloud
Ce lien vous mène sur le site de CANOPROF. Il faut alors se 
connecter sur reseau-canope.fr
et se créer un compte si vous n'en possédez pas.

Une fois identifié, vous pouvez alors créer votre domaine 
Canoprof (il est conseillé de le dénommer prénom-nom)

L'écran suivant vous permet de donner quelques informations 
complémentaires...

Enfin, il faut indiquer les informations publiques affichées sur la 
page...
Il faut patienter quelques minutes pour que le domaine créé soit 
actif.

Se connecter à son domaine...

Une fois le domaine créé il faut revenir à Canoprof et ouvrir 
l'onglet « Pour commencer avec CanoprofCloud » ;
préciser le prénom-nom qui a été choisi lors de la création de 
votre domaine et cliquer sur Ajouter la connexion

en cliquant sur le lien connecter on ouvre son propre cloud

après avoir entré l'adresse mail indiquée lors de la création du 
domaine et son mot de passe :

Les contenus de votre cloud sont alors disponibles...

https://www.reseau-canope.fr/cas-usagers/
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b. Présentation de l'interface

Premier onglet du logiciel : Bienvenue sur Canoprof

Un premier onglet d'accueil. Composé lui même de 3 sous-
onglets. Un pour la description du Service Canoprof.

Un second qui permet l'ouverture d'un domaine en ligne.
Et un troisième qui indique le type de licence et les auteurs du 
logiciel.
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Deuxième onglet du logiciel : Canoprof Cloud

Cet onglet affiche les différents domaines auxquels vous avez 
accès.
Le votre évidemment mais aussi ceux de vos collègues avec 
qui vous partagez des ressources.
On verra plus tard que si partage il y a, il peut se faire en 
lecture seule, en écriture ou complètement.

Troisième onglet : Canoprof Desktop

Cet onglet présente l'ensemble de vos espaces de travail 
appelé atelier.
Le travail effectué sous le desktop est complètement 
personnel. Votre desktop n'est accessible à personne. Vos 
fichiers sont uniquement sur votre machine.

Complément : 

Maintenant que nous avons vu le costume extérieur de Canoprof entrons dans le vif du sujet : son interface de création.


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Entrons dans l'atelier : Présentation des différents espaces.

c. Documentation

L'aide intégrée...

Elle est très bien structurée et est 
accessible à partir du menu  :? 

Vous pouvez observer 5 menus :

La maison rouge qui symbolise un retour à l'accueil
Le menu Application
Le menu Atelier
Le menu fenêtre
Et le menu ?

Vous pouvez aussi observer 4 espaces visibles :

Raccourcis
Explorateur
Élaboration (espace grisé)
Vues



Attention : 

2 espaces ne sont pas visible sur cette image :

l'espace marque-pages
l'espace rechercher



Exemple : 

Les présentations étant faites, passons à la création !


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et comporte des onglets Documentation, 
Glossaire et Index...
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